EL SSIMBOLISMO ¢QUE ES?

Al aproximarnos a éste, el mas dificil delos
temas, como es la verdadera significacion de la
Masoneria, nos gustaria enfatizar el hecho de
gue €l principal objetivo es ser tan sugerente y
presentar una interpretacion tan interesante

como nos sea posible, de manera que las mentes

delosinteligentes e interesados M asones se
muestren acrecentadamente activas en la
busqueda de la verdad.

Lamayoriade ellos advierte que hay --con
toda probalidad -- unarealidad subjetiva, que
subyace detréas de las formas exteriores, y ésta
es su busqueda, pero cua puede ser esa
realidad, y como debe ser interpretada
,permanece siendo un definido problema.

Sin embargo, no tenemos laintencion de ser
dogméticos. El dogmatismo que afirma que
las creencias de algun pensador, o de alguna
escuela de pensamiento, deben ser correctas,
y que algunas otras creencias e
interpretaciones son errdneas, no ayuda a
ninguna mente inteligente.

El dogmatismo que rehlsa aceptar alguna
sugerencia 0 aconsiderar alguna hipotesis
tentativay que afirmaigualmente que el
trabajo Masonico no tiene significacion
profunda, y que no existe significado oculto
para ser hallado detrés de sus formas, es
igualmente indtil.

Nosotros solo presentamos algiin significado
sugerente, y ofrecemos ciertas hipotesis que
pueden dilucidar las més amplias
significaciones, y dar razon parala FE que
motiva atodo verdadero Mason.

Estamos tratando con un tema que debe ser
considerado desde €l angulo del efecto total, y
desde €l punto de vistadel trabajo, como un
todo.

La Masoneriano debe ser considerada desde &l
angulo de un sdlo simbolo o detalle aislado.

No sera correctamente comprendida hasta que
su Sintesis general y su lugar en e mundo del
pensamiento sean mejor abarcados.

Su técnica no lograra su plena utilidad y su
pasado no serareconstruido y recobrado,
elaborando, ssmplemente , algun detalle
especifico

En lahistorianatural, la naturaleza 'y forma de
un animal prehistorico, puede ser recobraday
reconstruida apartir de un solo hueso.

.. Pero laverdadera Masoneria solamente

emergeray severaen su rea bellezaamedida
gue nosotros percibamos la verdad subyacente,
y veamos la belleza interna, que laforma
externa esta buscando revelar.

Sin embargo, mucho se ha perdido que mas
tarde sera revelado, pues estamos tratando en
esta época, con una etapa intermedia, en la
revelacion quellegaatravés del trabajo
Masonico. De agui mucha de nuestra
dificultad.



LaMasoneria es un sistemay una secuenciade
simbolos, y es mediante el uso correcto de estos
simbolos y del inteligente trabajo de los rituales
alegoricos, que llegaralailuminacion y serd
evocada en el estudiante Masonico esa
comprension intuitiva, que acrecentara su
utilidad, en el futuro inmediato, y pondralos
cimientos para la construccion de ese Templo
del Sefior, que serala Gloriade laNuevaEra,
paralacua todo e pasado nos ha preparado

Ninguna interpretacion verdadera podra
producirse a menos que se logre una mejor
perspectiva, y el sistema se una estrechamente
con la historia evolutiva de la humanidad
misma.

Aqui puede ser de valor unaclave: ellase
encontraraen € estudio de larelacién mutua de
los tres templos mencionados en la Biblia.

EL TABERNACULO EN EL DESIERTO --
EL TEMPLO DE SALOMON --y €
TEMPLO DE EZEQUIEL.

estos pueden ser comprendidos en términos del
desenvolvimiento racial de la Humanidad.

Laantigua Lemuria, vio primero esos templos
de lineas asperas, trabajadas en bruto, sin techo,
con inmensos espacios abiertos alos cielos, que
aunque se erguian con fuerza, les faltaba
belleza; de ellos, Stonehenge estal vez
remanente.

Ellos corresponden a la etapa de | os trabajos de
cantera, que precedieron ala construccién del

Templo del Rey Salomdn, y marcaron los
primeros intentos toscos de |os primitivos
Masones del mundo.

De esta etapa podemos saber muy poco. No
hay registros y mucho de lo que sabemos es
conjetura 'y deduccion , que surge de esas
antiguas y misteriosas estructuras, que dan
testimonio de unarazay de una historia
perdida en la noche del tiempo.

Las antiguas civilizaciones llegarony se
fueron, pero gradualmente lasideasy € plan
del G.A.D.U. comenzaron aimprimirse mas en
la mente de los hombres.

Ellos reaccionaron con mayor sensibilidad alas
invisibles y oscuramente presentidas fuerzas
interiores, que fueron determinando las lineas
de evolucion y respondieron aladireccion
interna con méas constante precision.

Laantigua Atlantidaflorecio y durante su
civilizacion el hombre se desarroll6
constantemente, y con lallegada del periodo,
del cual trata el Antiguo Testamento, tenemos
este crecimiento y progreso, sumariamente
simbolizado para nosotros en la historia de los
hijosde Israel en el desiertoy en e
Tabernaculo que ellos construyeron -- que es
en si mismo un simbolo de aquello que es
transitorio y efimero.

Este Tabernécul o encerraba dos conceptos.
1-- Lanaturalezatemporariade lavida

humana, y el cambio inevitable, en los
procesos evolutivos. Al mismo tiempo,



sefialaba un vige hacia el Este, pueslos hijos
delsrael vigaron a norte desde Egipto, yendo
a Este.

Asi ellos ssimbolizaron el gran vigje Masonico.

2-- El cambio racial en lahumanidad, tipificado
para nosotros en el errar de los Judios, y en la
historia -- interna'y poco conocida-- de las doce
tribus.

Es interesante notar en conexién con €l
Tabernaculo, --como estarelatado en laBiblia,
como emerge lamismabésicatrinidad, y
encontramos aMoises, Aaron, y Joshué,
ubicados como los primeros simbol os.

Como todos |os Masones saben, estos tres
personajes, 0 aspectos de la Deidad, estan
representados en nuestras Logias, como € V.M.
el 1Vo y d 2ve.

Este es el ssmbolismo del Tabernaculo
transitorio, un resumen para la posteridad de la
historia pasada de |lafamilia humanay sus
vigjes evolutivos.

En una pequea sintesis, tendriamos que :La
Lemuriafue la Cantera de la humanidad.
Los Atlantes desarrollaron €l aspecto ritual y
evolucionaron laforma.

Laraza Ariaprotegio €l trabajo con las palabras
y las sefias secretas, y descubrio la palabra
sustitutiva.

Laproxima Razarevelara el proposito y
descubrirala Palabra Perdida.

En consecuencia, ya sea que laidea encuentre
aceptacion en nuestra mente o no, para el
mundo occidental, y para nuestra raza en
particular, en e Antiguo Testamento se
muestra una gran parte del Plan del Maestro
Constructor.

Alli vemos delineado lo que podriamos
considerar como laestrictaimpresion del
desarrollo racial, y sobre sus paginas esta
escrito nuestro gran destino espiritual.

Tenemos entonces que un simbolo es
un signo externo, visibley tangible, de
unarealidad espiritual interna.

Si esto es admitido ( y estaesladefinicion
usual y correcta, utilizaday apoyada por
muchos Masones), entonces, detrés de todas
las formas exteriores del trabajo Masonico,
latente en sus rituales y oculto detras de todo €l
sistema de simbolos, hay algin valor espiritual,
y alguna definiday o pensada ensefianza, que
puede ser descubierta por aquellos cuya vision
esta despierta.

Debe haber algunos claros val ores esotéricos
gue, aunque no aparecen en la superficie, sin
embargo estan presentes, asi como algunas
significaciones que emergeran luego de la
correcta busqueda.

Ahora, s estono esasi, y s losrituales,
trabajos, simbolos y dramas de la Masoneria,
son simplemente la recapitulacion sin sentido
de formas sin significado, entonces mucho



tiempo y energia estén perdiendo os Masones
por e mundo.

Si también laUnicavirtud eslaética, y los
objetivos mayores son simplemente el cultivo
de las virtudes Masonicas de prudencia,
temperancia, fortalezay justicia,y € de
inculcar el amor fraterno entre los miembros de
laOrden , entonces la Masoneria hafallado en
lograr @ menos tanto éxito como algunas de las
grandes religiones del mundo.

Pocos Masones necesitan ir asus Logias para
aprender |as necesarias y universalmente
reconocidas ( aungue poco practicadas)
virtudes humanas y objetivos del caracter.

Un simbolo también podria ser
definido como una exteriorizacion o
precipitacién sobre €l plano fisico, de
aquellasrealidadesinternasy causas

subj etivas que son responsables de los
efectos externos..

Esta llegando a ser Universalmente reconocido
gue nada se materializaen €l plano delos
sentidos ordinarios, que no posea sus raices en
el mundo invisible de lasideas.

Todo en e mundo vegetal emerge de
una semilla oculta.

Cada ser humano es producto de un factor que
[lamamos Vida. Esta Vidagerminadaen la
oscuridad, invisible y oculta, que luego, através

del misterioso proceso del nacimiento, aparece
en lamanifestacion.

Todala actividad humana, religiosa, social,
econdmica o politica, se basa sobre algin
concepto de pensamiento oculto, y sobre
algunaidea fundamental, sentiday formulada,
que se descubre estalatente en lamente dela
naturaleza, en lamente del hombre, o enla
mente del G.A.D.U.

Se ha dicho justamente, en conexién
con lavida de pensamiento de la
Raza, que antes detodo esta laidea,
luego €l ideal reconocido, y finalmente
el idolo, o la idea manifestada.

Esto es verdad en todo lo que se ha
exteriorizado en el mundo como resultado del
pensamiento del hombre, yatengalaformade
un Gobierno, unareligion, o una maquina de
COSer.

Por |o tanto, lo mismo esverdad en la
M asoneria.

Detras de laforma externa subyace unaidea;
divina, como son todas las ideas, invocando el
pensamiento, el Plan , y los propositos del
G.A.D.U.

Detras del ssmbolismo, del trabajo Masonico
exterior, esta el ideal Masonico, interpretado
hoy, en términos de éticay filantropia, pero
capaz de algunas muchas mas profundas, y tal
vez mas verdaderas interpretaciones .



A través de la correcta comprension del trabajo
simbdlico, ciertas energias creativas pueden ser
traidas a la actuacion.

Esto suena misterioso, pero ocurre todo el
tiempo cuando |os seres humanos crean algo
mediante el poder de la mente y su habilidad
entrenada.

Cuando estas energias se liberan, pueden tener
un efecto potente, y las actividades del
G.A.D.U., ser apoyadas en latierra, através de
laactividad inteligente del Mason que tenga
correctavision y correcta comprension.
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LOS SECRETOS DEL TAROT
Por GUSTAVO FERNANDEZ
CONTINUACION

EL DIABLO simboliza la materia que puede
enceguecer y cortar todo destino de evolucion
con el ser humano. Los dos demonios inferiores
gue le acompafian, uno del sexo femenino y otro
del masculino, estan encadenados por sus
pasiones. Sus manos atadas muestran que no
pueden ser liberados sin la ayuda exterior.
Respecto de lo afectivo, la sexualidad aparece
aqui como Unica finalidad, uniendo a los seres
s6lo con fines egoistas y cada uno pensando en
su propia satisfaccion. Indica entonces una
atraccion puramente fisica que no esta sostenida
por el amor. Muestra el nacimiento de una
relacién de la cual la persona se arrepentira.

En otros planos indica astucia, tendencia a la
agresividad y rebeldia, el desorden, disminuye la
lucidez. Es también la carta de la hechiceria
(cuando aparece con la Luna o la combinacién
Torre-Diablo-Muerte -en cualquier orden- indica
"dafio de muerte"). Chusmerios, desequilibrios
psiquicos, traiciones. Hace referencia al dinero,
pero en su sentido de corrupcion. Puede ser
dinero mal habido y, por sus connotaciones
espirituales, por juegos de azar. Fraude, estafa,

problemas de todo tipo, egoismo, y se identifica
con Neptuno, Capricornio y Saturno.

El Diablo ha conservado, de sus origenes
divinos, las alas y las piernas azules, simbolos de
accion. Muestra la lengua -simbolo en todas las
culturas del conocimiento exotérico, es decir,
revelado y transmitido- pero aqui empleado para
el mal. Toma por una hoja una espada sin
empufiadura, con la que hiere pero también se
lastima, sefial de la persona que no repara en
herirse a si misma para destruir a otras. Su
cornacupia le confiere una inteligencia fecunda y
original pero amoral. El suelo amarillo con estrias
negras marca a esta carta con una fuerte
sexualidad que puede aprisionar al sujeto.
Invertida es "menos mala", pero se la interpreta
en el mismo sentido. Se corresponde con el
almizcle, el diamante, el verde oscuro, la cabra, la
orquidea y las grandes ciudades.

LA TORRE es la carta mas nefasta del Tarot.
Es sin6nimo de catastrofe. Esta representando a
la torre de Babel en la que Dios castigé al hombre
por su soberbia, diversificé los idiomas y ya no
pudieron entenderse unos con otros. El rayo o
fuego que viene del cielo simboliza el castigo y la
caida. El hombre ha creido ser Dios y ha olvidado
lo humilde de su condicion. Es una carta maléfica,
sinénimo de grandes dificultades, de ruina y de
pérdida de todo lo obtenido.

Debemos observar que los personajes que
caen de la torre no tienen de dénde asirse,
perdiendo toda posibilidad de apoyo y de
estabilidad. Indica que el camino tomado lleva a
la catastrofe. Debe aconsejarse buscar una
opinién autorizada y actuar en consecuencia. Con
esta carta se recogen frutos amargos. En el plano
financiero, fracaso o quiebra. En el sentimental,
ruptura, divorcio, cambio completo y doloroso de
la situacion. Pérdida de seres queridos o
accidentes y heridas. Sus correspondencias
astrolégicas son Marte y Plutédn. Invertida sigue
siendo mala, pero de naturaleza atenuada ("algo
se rescatara de la hecatombe").



Si sale junto a la Muerte y el Juicio, puede
significar guerra, conflicto armado o prisidon. Pero
los brotes de hierba y sus ventanas nos
recuerdan que tal vez no es necesario lanzarse
desesperadamente al vacio sino descender
algunos tramos de la escalera oculta y saltar
desde las ventanas; asi la caida sera menor. Sus
correspondencias son el ajenjo, el rubi, el rojo
sangre, el 0so, el pimentero y la cafia de azlcar.

LA ESTRELLA es carta de consuelo, de
influencia benéfica que viene del cielo, claridad
gue ensefa y reconforta. Se aproxima aquello
gue se desea. También significa renovacion del
medio ambiente, con la llegada de nuevos y
buenos amigos o de un dulce o consolador amor.
Regenera y permite volver a florecer con armonia
y espiritualidad. La figura femenina simboliza la
naturaleza que libera sus secretos por obra del
amor. Los cantaros con agua representan las
polaridades yin y yang que se encuentran y
armonizan, mezclandose en el estanque en un
solo conjunto. Ver, entonces, la oposicion no
como conflicto sino como complemento.

Es la carta de la esperanza, de la buena suerte
(la "buena estrella") y de una ayuda que puede
ser tanto espiritual como material. Se debe
considerar como una aurora, un mensaje de
consuelo y fe, una luz que viene del cielo y disipa
los malos presagios. Inspiracion artistica,
revelacion de una vocacion, ayuda de amigos,
superacion de dificultades. Invertida: mala suerte,
pérdida de todo lo anterior. Esta representada por
una joven desnuda, simbolo de purezay
realizacion.

El cantaro que cubre su sexo precisa que, por
alli, todo es armonioso. Su rodilla izquierda,
hincada en tierra, la vincula a la materia. Hace
circular la energia por sus vasos. El pajaro negro
gue esta posado en el arbol es la inspiracién
fecunda (el color negro, en la Gran Obra de la
Alquimia, es el del Huevo Filosofal macerandose
en el atanor -horno- que, al quebrarse, revelara la
Piedra Filosofal gestada en su interior).

Quien posea este arcano en su Linea de Vida o
lo saca con frecuencia debe esperar una gran
suerte -tal vez como premio a los sacrificios
hechos en su vida- o que el trabajo serio de
finalmente sus frutos. Aunque las cartas vecinas
no sean muy favorables, la Estrella abre las
puertas a la felicidad y la esperanza.

Otorga la inspiracion a un creador y puede
anunciar el encuentro del alma gemela. Es la
carta de las fuerzas creadoras y del despertar de
la conciencia, la del final de las pruebas. Sus
correspondencias son con Acuario, Libra, Leo,
Géminis y el Sol. La amatista, el violeta, el pavo
real, el cocotero, la acacia, el cardo, las hierbas
diuréticas y los manantiales.

LA LUNA es una carta engafiosa. Asi como la
Luna no tiene luz propia, sino que refleja la luz del
Sol, de la misma manera esta simbolizando un
espejismo, algo que no responde a la realidad,
sino que es un reflejo de ella. La Luna, que es tan
cambiante, puede ser el origen de errores que
perturben el equilibrio de la persona.

llusiones que no tienen sus bases asentadas
en la realidad y, por lo tanto, posibilidad de
decepciones. Los aspectos mentales positivos y
negativos del sujeto, segun caiga al derecho o
invertida. En algun sentido puede significar
fertilidad, por las cualidades femeninas de la
Luna, y un crecimiento intelectual. Indica
fluctuaciones emocionales, estados animicos
cambiantes, inestabilidad.

También, al revés, puede significar falsedad,
embuste, calumnias, discusiones. En ella todo es
instinto e inteligencia, especialmente la material
(el suelo amarillo indica el cuerpo). Los dos
perros aullandole representan nuestras
necesidades instintivas al creer que lo imposible
esta mas cerca de lo que la realidad indica (y la
advertencia de no caer en el error opuesto:
cuando sefiales a la Luna, siempre habra
estlpidos que se quedaran mirandote el dedo).



El nGmero de sus rayos simboliza el ciclo de
la reproduccién y la vida sexual, las dos torres
unen el mundo mental al material. El cangrejo,
animal asociado a la Luna con tanta frecuencia
como el perro (la Luna es regente del signo de
Cancer, precisamente, el Cangrejo), afirma la
fuerza autodestructiva del inconsciente.

Es el arcano de la imaginacion y favorece a los
escritores, a los poetas y a todos aquellos que
utilizan lo imaginario (también los estafadores y
vendedores de ilusiones), el suefio, la
introspeccion. Permite llegar a las fuerzas ocultas
en lo mas profundo de nuestra personalidad.

También puede anunciar una noticia
relacionada con nifios. Rige los intercambios
materiales, el comercio y todo lo referente al
agua. Indica también el magnetismo y el encanto
personal de un ser. Invertida representa las
ensofiaciones peligrosas, la dispersién de ideas,
la pereza o la inconsciencia. También puede
anunciar errores de juicio, dificultades en el
comercio o0 una disminucién de las facultades
creadoras. En cuanto a la correspondencia
filoséfica, ésta se establece con Cancer -como ya
sefialaramos- la Luna misma, Piscis, el &mbar, la
perla, el carmesi, el delfin, el sauce y las islas.

EL SOL es una carta muy fuerte y benéfica.
Generalmente representa al propio consultante,
en la mejor expresion de su personalidad. La
actividad césmica, simbolo de triunfo y amor.
Siempre indica una superacion.

El consultante se beneficiard obteniendo sus
deseos y saliendo airoso de cualquier situacion
dificultosa por la que esté atravesando. Los dos
nifios que juegan bajo el Sol representan la
pureza y la inocencia. El amor aqui es puro y
desinteresado. Se tocan el plexo, nudo de
energias emotivas, y la nuca, punto de equilibrio
cuerpo-mente. Sus taparrabos azules simbolizan
una sexualidad equilibrada y bien aceptada. Los
13 pétalos o "lagrimas del Sol" simbolizan las

energias protectoras del Arcano sin Nombre, y el
Sol la alegria de vivir y el deseo de construir.

Es una de las mejores cartas del Tarot,
atenuando el efecto negativo de las cartas
maléficas. El consultante tendra una oportunidad
feliz proximamente. Poder de creacion, de
razonamiento, de actividades. Muy armoniosa en
el plano del amor marcando una conquista en el
terreno sentimental. En lo material, es ganancia
de dinero.

Es el triunfo sobre la Torre (los 16 rayos del Sol
y las dos piedras que recuerdan los guijarros
amarillos) ya que las energias se han
transmutado positivamente. Las lecciones, bien
comprendidas, han sido aprovechadas, y la
construccion del muro se ha hecho posible
gracias a la inteligencia y al trabajo.

En buena posicion puede significar una cierta
celebridad, presente o por venir, si sale junto al
Juicio. Predispone a la medicina y a todos los
oficios relacionados con el manejo de dinero.
Invertida, pierde su fuerza y anuncia un cierto
orgullo destructor, egoismo o pérdidas materiales.
Sus correspondencias cabalisticas son el Sol
mismo, Leo, el verano, la canela, el platino, el
amarillo dorado, el gavilan, el girasol, el olivo y los
paises y climas calidos.

EL JUICIO esta simbolizando el Juicio Final,
la Justicia que viene del cielo. Es el juzgamiento
del mundo inferior por el mundo superior. La
actitud de los personajes, sin embargo, no es de
temor, sino de espera y fe, pues después del
Juicio viene la Resurreccién. En este sentido,
indica la hora en que se hard un examen de todo
lo realizado y se producira el renacimiento. Es
una carta de extrema rapidez, muy fuerte y que
tiene el poder de acentuar los efectos de la carta
vecina; en general es benéfica. Indica que habra
nuevas posibilidades que beneficiaran al
consultante. Como el rayo que viene del cielo,
esta carta tiene efectos instantaneos y precipita
los acontecimientos. Se debe guardar siempre el



sentido de algo inesperado que irrumpa
repentinamente en la vida del consultante.

En el plano sentimental es buena, pues permite
ver con claridad, por lo tanto, no induce a error.
Posee dos simbolos trascendentales: el de la
posteridad (el angel) y el de la resurreccion de
Lazaro (el hombre saliendo de su tumba). La
trompeta no es la de un llamado exterior, sino una
advertencia interior. La bandera que enarbola el
angel lleva una cruz, signo de un sacrificio
necesario para poder aprovechar las ventajas
benéficas de este arcano, que representa la
victoria de la conciencia. Si es sacado por una
persona poco ambiciosa puede, por el contrario,
indicar cambios dolorosos.

Normalmente, esta carta indica el fin de una
prueba social, la realizacién de un proyecto, la
salud recuperada o el nacimiento de un nifio en la
familia.

Es un arcano de renovacion. Junto a la Muerte,
el Juicio marca el final de un periodo ftriste.
También puede anunciar justas recompensas, la
celebridad o acontecimientos felices para todos
aquellos cuya profesion implica un trato intenso
con el publico. En la tradicién, este arcano es el
de los factores hereditarios y genéticos del
Hombre. Invertido, el Juicio representa una accion
torpe, dificultades sociales o ambiciones
desmesuradas.

Sus correspondencias son Escorpio, Marte,
Plutén, el incienso, el 6palo, la naranja, el aguila
el hibisco, el nogal, la amapola, los yacimientos
arqueoldgicos y los teatros antiguos.

EL MUNDO es otra de las mejores cartas del
Tarot. Debe ser considerada como el entorno muy
bien dispuesto hacia el consultante (pero opuesto
si aparece invertida), una cuspide, lo maximo que
se puede alcanzar en una situacion determinada,
la realizacion de deseos, armonia, el triunfo
después de la busqueda, la llegada a la meta.
Carta de evolucion que permite alcanzar planos
superiores tanto en conocimientos como en
comprension y armonia espiritual.

En el plano material también es excelente,
pues permite acceder a las metas. El amor aqui
es noble, brillante e impactante. Llega el amor de
la vida. Suerte en todos los ambitos. Poder sobre
los acontecimientos.

Representa a nuestro planeta y también a
nuestro yo interior en armonia y equilibrio con él.
La mujer desnuda simboliza a la madre tierra. El
angel, el aguila, el toro y el ledn representan los
cuatro estados de la materia: el aire, el agua, la
tierra y el fuego. Se trata de una alegoria
conocida por todas las religiones, y corresponde a
la Perséfone de los misterios de Eleusis, a la Isis
egipcia, a las virgenes negras de los cristianos o
a la bella durmiente del bosque de la fabula
infantil.

Es la quintaesencia de los cuatro elementos
antes citados; seria entonces el Mundo purificado
gue se corresponde con el mito del Hermafrodita,
la perfecta unidn entre lo masculino y lo femenino.
Por extension, la buena relacion con el entorno
(familia, amigos, compafieros de trabajo) o que
éstos concurren a nuestros planes, de donde es
obvio que, invertida, uno de sus significados mas
fuertes seré el de una mala relacién con los
demas.

Para quien ha logrado conocerse y aceptarse
sin complacencia ni severidad, el Mundo indica la
ruta de la evolucién. Quien lo posee en su Linea
de Vida o lo saca con frecuencia tiene tendencia
a la armonia interior. Su Unico obstaculo sera la
facilidad. Junto con el Juicio, es un signo de
imposicién de la propia voluntad o metas sobre
los demas. Sus correspondencias son el Sol,
Saturno -por la introspeccién necesaria para tener
el control- Marte y Jupiter, la violeta, el 6nix, el
indigo, el cocodrilo, el espino, la higuera y los
lugares relacionados con las profundidades de la
tierra.

EL LOCO aparece como un hombre joven,
barbudo, que lleva su sombrero adornado con
cinco cascabeles; el cinco es la cifra alquimica del
Hombre. Su traje rojo, azul y amarillo lleva los
colores de la inteligencia, el saber y la accién



creadora mal encaminados. El bastén sobre el
cual no se apoya representa la imprudencia de no
saber aprovechar las experiencias pasadas para
tantear el camino, mientras el gato o el perro que
le desgarra las nalgas representa los instintos
vitales mal utilizados por el hombre. De hecho, el
Loco desempefia el papel de un comodin.

Simboliza la irrupcién de lo irracional, pero
s6lo adquiere su valor colocado junto a otra carta.
La locura esta en él. Como el Loco puede adoptar
cualquier forma, hay que considerarlo en relacién
con las otras cartas.

Con:

- El Mago: es fuente de inspiracion pero
también de alucinaciones.

- La Papisa: un secreto que no se sabe
guardar o revelado demasiado pronto.

- La Emperatriz: descubrimiento que trastorna
la razén.

- El Emperador: poder en manos incapaces.

- El Papa: trastorna los conformismos;
simboliza igualmente a los falsos profetas.

- Los Enamorados: un mal camino elegido.

- El Carro: ambicion desmedida y poco
realista.

- La Justicia: complicaciones judiciales,
peligros para la libertad.

- El Ermitafio: cambiar la direccion de los
enfoques.

- La Rueda de la Fortuna: cambios o viajes
con riesgo o irresponsables.

- La Fuerza: acciones imprevisibles.

- El Ahorcado: prueba sentimental o afectiva.

- La Muerte: oposicion o un peligro que
amenaza.

- La Templanza: talentos sin sentido préactico.

El Diablo: huida ante la realidad.

- La Torre: error muy grave, cuidado con la
salud.

- La Estrella: pereza, inspiracion sin voluntad
de ponerla en practica, gusto por el juego.

- La Luna: problemas psicoldgicos,
imaginacion desbocada.

- El Sol: desprecio por lo material que
provoca problemas.

- El Juicio: indiferencia ante los problemas o
necesidades de los demas, soledad.

- El Mundo: bisquedas externas ambiciosas,
uso de la gente, incumplimientos.

Generalmente, si el Loco sale al derecho
refuerza los malos aspectos de la carta vecina; si
sale invertido, anula esa carta. Las
correspondencias cabalisticas del Loco son la
menta, la calcedonia, el amarillo palido, el
vencejo, el alamo y las regiones montafiosas.

Este no lleva nimero pues se le considera
fuera de las tres series de cartas que conforman
las otras 21. Es un vagabundo que con su atado
al hombro recorre distraidamente un camino del
cual no conoce el rumbo, dirigiéndose hacia un
precipicio que no ve pues va mirando hacia
arriba, perdido en suefios, lo que conlleva el
riesgo de su propia destruccion. Indica caida y
caos, abandono y una inestabilidad en todos los
planos.

Depresion, decepcion, defraudacion, estafa y
adulterio en el plano sentimental. En el plano
afectivo: sentimientos que no ofrecen duracion ni
estabilidad, engafio (a menudo reciproco).
Abandono voluntario de las cosas, pérdida



financiera. El Loco al derecho tiene el valor del
Ermitafio invertido, y viceversa.

SIGNIFICADO DE CADA ARCANO MAYOR
RESPECTO DE LA SALUD

| - El Mago: sistema nervioso.

Il - La Sacerdotisa: 6rganos genitales y
embarazo.

[l - La Emperatriz: garganta y vias
respiratorias superiores.

IV - El Emperador: equilibrio general.

V - El Papa: estdbmago e higado.

VI - Los Enamorados: debilidad organica y
tension emocional.

VIl - El Carro: vitalidad.

VIII - La Justicia: rifiones.

IX - El Ermitafio: sistema 6seo y
articulaciones.

X - La Rueda de la Fortuna: circulacién
sanguinea.

Xl - La Fuerza: vitalidad y dinamismo, tiene
gue ver con la sexualidad y las enfermedades que
la afectan, tanto fisicas como psicoldgicas.

XII - El Colgado: perturbaciones psiquicas.

Xl - La Muerte: cirugias, traumas,
desvitalizacién grave y muerte (depende de la
aspectacion general de la tirada). Junto a la
Torre, accidente gravisimo.

XIV - La Templanza: debilidad nerviosa.

XV - El Diablo: afecta los nervios, 6rganos
genitales y puede indicar aborto.

XVI - La Torre: accidentes, heridas fisicas,
hemorragias, quemaduras.

XVII - La Estrella: mejoria en todo aspecto.

XVIII - La Luna: caracter de neurdtico,
necesidad de cambio de ambiente, problemas
femeninos, disminucién de la lucidez, problemas
mentales.

XIX - El Sol: corazon y, en menor medida,
circulacion.

XX - El Juicio: es benéfica por sus
caracteristicas renovadoras.

XXI - ElI Mundo: inmejorable. Recuperacion.
Buena atencién médica.

0 - El Loco: estado psiquico muy alterado y
debilidad. Abulia. Depresién.

CAPITULO 3

DISTINTOS TIPOS DE TIRADAS

El esquema de comienzo de una tirada,
cualquiera, siempre es el mismo: se parte con el
mazo debidamente ordenado, concentrandonos,
o bien en la naturaleza de lo que va a
preguntarse, o bien en la persona sobre la cual se
consulta; para ello, quien concurra a la entrevista
puede hacerlo con una fotografia o, mejor adn,
sus datos completos (hombre y apellido, fecha de
nacimiento, horario, de ser posible, y localidad
donde nacio) datos que escribiremos en un papel
sobre el cual fijaremos nuestra atencion mientras
mezclamos las cartas, evitando asi confiar en
nuestra memoria.

Parapsicolégicamente, esto tiene una razén de
ser sumamente atendible: cada uno de nosotros
somos, en Ultima instancia, un punto de
conciencia en la linea del espacio-tiempo. Asi,
puede haber infinidad de "Juan Pérez", unos
cuantos "Juan Alberto Pérez", bastantes "Juan
Alberto Pérez, de 45 afios", unos pocos "Juan
Alberto Pérez, nacido el 7 de octubre de 1955",
apenas algun par de "Juan Alberto Pérez, nacidos
el 7 de octubre de 1955 en la ciudad de Mendoza"
y, sin duda, un solo "Juan Alberto Pérez, nacido el
7 de octubre de 1955 en Mendoza, a las 5.40
horas". Asi, al focalizar, al definir el minimo
denominador del objetivo de nuestro interés,
permitimos a nuestra mente centrar mejor sus
aptitudes clarividentes sobre aquél cuyo contexto
gueremos conocer.

Comenzamos entonces el barajado, que
consistira en, como dijéramos, concentrados en el
objetivo, con amplios movimientos circulares en el
sentido de las agujas del reloj deslizar las cartas
boca abajo sobre la mesa, durante un tiempo



prudencial. ¢ Cuanto?. Mi propia experiencia me
ensefia que no depende del tiempo empleado, ni
de la cantidad de vueltas efectuadas, sino que
debe repetirse hasta que el conjunto de naipes se
fragmente, se separe -0, cuanto menos, se
estrangule- en dos grupos menores bien
definidos. Ese es el momento conveniente de
comenzar a reunirlas, siempre sin levantarlas de
la mesa, hasta que quedan todas alineadas entre
si.

Presentamos el mazo entonces al consultante,
pidiéndole que haga dos cortes (es decir, separe
en tres montoncitos- siempre boca abajo.
Procederemos entonces a echar un rapido vistazo
a las cartas que quedaron abajo, las que nos
daran una informacion esencial: con qué actitud
acude el consultante a la entrevista. ¢ Nos
creerd?. ¢ Es un escéptico que viene a probarnos
o0 solo por obligacion?. ¢ Es un frivolo superficial o
alguien con quien podremos desmenuzar los ricos
detalles de esta consulta?. ¢ Nos cuenta toda la
verdad?. ¢ Simplemente, nos miente?. Esta
informacion sera de vital importancia pues, entre
otras cosas, nos indicara cual debera ser nuestro
proceder, como decir las cosas; no es lo mismo
hablar de riesgo de muerte con alguien maduro
para manejar la situacion, de nervios templados
gue seguramente capitalizara preventivamente
nuestras indicaciones, que darle este dato a un
histérico que tal vez precipite o condicione su
seguridad personal precisamente en funcién de lo
gue le dijimos.

Volvemos a reunir los tres montoncitos en el
mismo orden en que fueron cortados, pedimos
gue haga un solo nuevo corte (queda claro que si
no hay consultante con nosotros presente, todos
estos pasos los hacemos nosotros), reunimos sin
mirar las cartas expuestas en dicho corte y,
girando el mazo 180° hacia nosotros (un medio
giro que lo pondra frente a mi como si estuviera
yo en el lugar del consultante) comienzo a sacar
desde abajo del mazo, disponiéndolas sobre la
mesa segun el modelo de tirada que haya
elegido, con un movimiento denominado "coletazo
de pescado", y que consiste en "abanicar" la
carta, invirtiéndola en el movimiento, de modo

gue quede al revés de como quedaria si la diera
vuelta simplemente como las paginas de un libro.

Es por demas evidente que se trata de aquel
paso inicial de mezclar las cartas moviéndolas en
circulos sobre la mesa, lo que posibilita que, en la
tirada final, algunas queden al derecho y otras
invertidas.

Tirada en cruz

Para que el Tarot responda a la pregunta
"¢,Cudles son mis fuerzas y mis debilidades?",
conviene proceder a echar las cartas "en cruz",
constituye la forma mas simple.

Se comienza por mezclar las cartas boca abajo
sobre el tapete, tratando de vaciar la mente y de
alejar cualquier angustia o emocion. Al elegir la
primera carta, que representara el estado en que
uno se encuentra, habra que concentrarse en si
mismo. Entonces, se coloca esta carta a la
izquierda, sin darle la vuelta. La segunda, que se
coloca a la misma altura que la primera, pero a la
derecha, simbolizara las posibilidades o los
inconvenientes exteriores, es decir, lo que
depende de los demas en la pregunta que se ha
hecho.

La tercera carta se coloca entre las dos
primeras, pero mas arriba. Estara en relacion con
los pensamientos del consultante, con lo que
verdaderamente motiva sus acciones. La cuarta,
colocada debajo de la tercera, representara la
materializacion de la respuesta. Después de dar
la vuelta a las cuatro cartas, en el mismo orden,
se puede comenzar a interpretar, sin dejar de
tener presentes los arcanos que representan la
linea de vida; si aparece uno de ellos al hacer una
pregunta, sus efectos seran significativamente
importantes.

Tirada cortesana

Preguntas concretas sobre el porvenir
inmediato pueden responderse con el método



llamado asi por ser el méas popular empleado por
la célebre tarotista parisina Madame Lenormand
en la corte de Luis XVI). Luego del barajado se
extrae una carta -sin mostrarla- que se coloca
frente al consultante. Luego se sacan tres mas,
gue se colocaran en linea inmediatamente por
debajo. La primera sera la respuesta a la
pregunta formulada; la segunda y la tercera,
detalles sobre esa respuesta y la cuarta, las
consecuencias del asunto.

A partir de una pregunta determinada también
se puede proceder a echar, simplemente, una
cruz, alrededor de una carta central, que reflejara
la pregunta que se ha planteado; se colocan, en
cruz, cuatro grupos de dos cartas de afuera hacia
adentro, empezando por la rama superior y
girando en el sentido de las agujas del reloj. Esta
cruz constituira, al mismo tiempo, el espejo del
mundo y el alma. Generalmente se considera que
las cartas de la rama izquierda de la cruz
representan la disposicion de quien hace la
pregunta. La rama derecha simboliza al mundo
exterior. La de arriba, la ayuda psiquica y moral, y
la de abajo, la realizacion con la que se puede
contar.

Tirada de los diez

Esta es otra forma de echar el Tarot que
cuenta con numerosos adeptos, llamada asi
porgue se emplean sélo diez cartas. Se puede
recurrir a ella para obtener una respuesta o un
consejo sobre un problema. Antes de mezclar las
cartas se retira la que representara al consultante.
Después habra que dar la vuelta a los diez
primeros arcanos.

El primero situara la atmosfera general que
rodea a la pregunta o al problema que se ha
planteado. La segunda indica las fuerzas que se
oponen al consultante. La tercera representa la
base de la situacién actual. La cuarta simboliza
una influencia que se estéa diluyendo o que va a
desaparecer.

La quinta se refiere a una influencia que podria
hacerse sentir; la sexta sefiala otra que no tardara
en manifestarse. El séptimo arcano representa los
temores que siente personalmente el consultante,
sus dudas y tendencias negativas.

El octavo subraya la ascendencia que tienen la
familia y los amigos sobre estas personas. El
noveno es la carta de las ambiciones, las
esperanzas Y las actitudes positivas del
consultante. La décima carta, finalmente, da una
idea del resultado final.

Enganche desplegado

Se trata de tirar las siete primeras cartas de un
Tarot correctamente mezclado y tirado. Luego se
disponen las cartas boca arriba, con los arcanos a
la vista de la siguiente forma: la primera, arriba, la
segunda mas abajo y algo desplazada hacia la
derecha, la tercera mas abajo y un poco mas a la
derecha, la cuarta igual. A partir de la quinta se
vuelve a subir y se coloca la carta encima de la
cuarta y un poco a la derecha. Se hace lo mismo
con la sexta, y la séptima debe encontrarse a la
altura de la primera, con lo que el conjunto
formara una especie de "V" mayuscula.

En este sistema, la primera carta remite a las
influencias del pasado. La segunda indica la
situacién presente del consultante. La tercera
revela el futuro, en términos generales. La cuarta
indica el consejo que se debe dar al consultante.
La quinta representa a los asociados, los amigos
o la familia del consultante. La sexta indica los
obstaculos que apareceran eventualmente en el
camino a seguir, y la séptima simboliza la
solucion posible del problema planteado.

Tiradas con arcanos menores

Esta implicito que las tiradas hasta aqui
descriptas pueden hacerse tanto con Arcanos
Mayores -los 22 descriptos- como con los
menores (de los que hablaremos mas adelante).
Mi experiencia, por otra parte, me recomienda no



mezclar en las tiradas unos y otros. Y la razon es
muy simple.

Espiritualmente hablando, cada mancia (o
técnica adivinatoria) vibra en un determinado
plano espiritual. Por consiguiente, distintos planos
espirituales seran afines a distintos métodos de
adivinacion. Asi, la Astrologia corresponde al
plano mas elevado, seguido por los 22 Arcanos
Mayores del Tarot, luego los menores (0
"cartomancia") y finalmente, métodos tales como
los "buzios", la ceromancia, la cristalomancia, etc.
Si en una misma tirada mezclamos arcanos
mayores y menores, estamos mezclando también
las vibraciones espirituales de dos planos
distintos, que s6lo pueden aportar confusion e
incertidumbre.

Tal vez el lector necesite alguna evidencia
suplementaria de la realidad de esta divisién en
planos entre los métodos de conocimiento
clarividente. Sélo tiene que observar a su
alrededor. ¢ No ha reparado en que,
espontaneamente, la gente con mucha formacion
espiritual o intelectual tiene una particular afinidad
con la Astrologia, la gente de nivel medio y
sentido practico con el Tarot -entendiendo como
tal los 22 Arcanos Mayores- y el vulgo, de menor
formacién intelectual, y sélo interesado en
frivolidades ("digame si la mujer con la que me
engafia mi marido es gorda, o vieja, o flaca, o
rubia" o "¢ Sera joven, con plata y de cabello
negro el hombre que encontraré pronto?") se
inclina hacia la popular baraja espafiola.

Para una pregunta acerca de problemas
afectivos se pueden elegir, en un mazo bien
mezclado, cuatro cartas que se disponen
formando una cruz (tirada "cruzada"). La de la
izquierda representa al consultante y la de la
derecha sera el otro, la persona en cuestion. La
de arriba representara la motivacion mas elevada,
el juez del juego, y la de abajo el resultado
material.

Para obtener mas detalles acerca de una
persona gque se conoce poco 0 mal se pueden
echar siete cartas (tirada "septenaria"). Se mezcla

el mazo como ya se explico y después se eligen
siete que se disponen en una sola linea y a las
gue después se les da vuelta. Las tres primeras
hablan del pasado y del caracter de la persona.
La carta del centro representa lo que mas la
motiva. Las tres Ultimas hablan de su porvenir.

En esta lectura de las siete cartas, como en la
mayor parte de las lecturas con arcanos menores,
la salida de un as es incitacién a volver a plantear
la pregunta a los arcanos mayores, utilizando el
sistema de la cruz.

Una ultima forma elemental de echar las
cartas: la estacion. Sus resultados valen por un
periodo de tres meses, pero no responden a
ninguna pregunta en particular. Indican
simplemente las influencias que van a dominar en
un periodo muy préximo. Primero hay que saber
el arcano que corresponde al consultante. Se
coloca esta carta arriba de la mesa. Después, se
mezcla el mazo y se sacan nueve cartas.

Las tres primeras se disponen alineadas
encima de la carta del consultante (la segunda
debe quedar justo encima). Las tres cartas
siguientes también se disponen en linea, de modo
gue la del centro cubra la del consultante. Y las
tres Ultimas se colocan abajo, también alineadas.

Entonces habra que dar la vuelta a las cartas
elegidas, que formaran una especie de cuadrado.
La linea superior representa al presente, la del
centro se refiere al mes siguiente. La de abajo, al
segundo y tercer mes. La carta final (abajoy a la
derecha) es la que le da un sentido a la evolucién
general que supone este sistema. El dominio de
tal o cual palo (bastos, espadas, etc.)
proporcionara la tonalidad general de los meses
subsiguientes.

Tirada gitana

En estos afios de dedicarme a la actividad,
tuve ocasion de contar con distintos profesores y
maestros; algunos formales, institucionalizados,
otros no. Entre los Ultimos, he aprendido distintos
métodos de tirar las cartas, todos los cuales los



he aplicado y experimentado descubriendo lo
variable de su efectividad. Légicamente, como de
cualquier manera excederia en demasia este
volumen describirlos todos (lo que por otra parte
seria meramente anecdético, ya que la eficacia
de algunos de ellos es cuestionable) me he
limitado a reflejar aquellos de los que si me
consta su utilidad. Como por ejemplo este, al que
he denominado "tirada gitana" por el sencillo
hecho de que me fuera ensefiado por una
anciana dama de ese origen, aunque ignoro si en
su tradicion (y lenguaje) tiene algin otro nombre
especifico.

Se baraja el mazo como hemos explicado y
comienza a distribuirse en cuatro grupos sobre la
mesa: el primero arriba a la izquierda
(representard el pasado), el segundo arriba a la
derecha (el presente), el tercero abajo a la
derecha (el futuro tendencial, esto es, hacia
donde irian las cosas si no se hace nada para
evitarlas) y el cuarto abajo a la izquierda (las
opciones, los recursos alternativos a los que se
puede acudir, las personas que pueden
influenciar para alterar ese futuro). Las cartas se
van echando de a una en cada montén, en el
orden indicado y en el sentido de las agujas del
reloj, hasta repartirlas a todas. Luego se toma
cada montén por separado, se descartan las
cartas que hayan caido invertidas y se procede a
la lectura con las restantes.

Es importante prestar atencion a esto:
supongamos que usted esta echando la carta 1
en el montén del pasado, la 2 en el del presente,
y al echar la 3, en el lugar correspondiente al
futuro, la misma esta invertida. No se trata de
continuar con la 4 en el montén de las opciones
sino de echarla en el espacio del futuro; si por
casualidad la 4 también esta invertida, pues se
echara la 5, y si esta cae también al revés, la 6,
etc., hasta que aparezca una al derecho, en cuyo
caso recién se continuara con la carta siguiente
en el montdn siguiente

CONTINUARA
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El mito del Grial y la Tabla redonda

Por Bruno Cardefiosa

L os mitos arturicos surgieron a partir del siglo
X1I. Diversos poetas europeos, imbuidos en su
saber oculto que aglutinaba desde las mitologia
célticaa devenir del Santo Grial, popularizaron
-abase afiltrar encriptados |os procesos
alquimicos, espiritualesy trascendentes del ser
humano- las hazafias del reyezuelo aquien sele
atribuyeron gestas en busca del Santo Grial.

Tal fue lainfluencia de aguellos relatos que el
rey Arturo se convirtio en un persongje de
leyenda, en un simbolo medieval, en el caballero
por excelencia... En realidad, poco, muy poco
se sabe acercadel rey Arturo. Real o legendario,
parece que gobernd en Gran Betraia en la pri-
meramitad del siglo VI y que fue capaz de
reagrupar, tras la dominacion romana, diversos
reinos.

A partir de ahi, larealidad se mezclacon la
ficcion desde antes de su nacimiento. Y es aqui
donde entra en escena el bardo Merlin, un mago
y profeta heredero de una ciencia secreta que
nacio de launién de un demonio y unavirgen.
Merlin, gracias a su magia, ayudod en sus con-
quistas al rey Uther Pendragon, tanto en las
bélicas como en las licensiosas.

De una de estas nacio Arturo, fruto de la union
del rey con Igrain, esposadel duque de Tintagel.
Merlin se hace cargo de retofio, que lo pone bajo
latutela de quienes le pueden instruir en el noble
arte de la caballeria, palabra que simbolizaba
también la busqueda eterna del hombre en pos
delaverdad, que se hallabaen & Santo Grial,
una de las obsesiones de |os hombres medieva-
les reflgjadas en | as épicas caballerescas.

Diecisiete afios después, €l rey fallecio sin degjar
un heredero legitimo. Entonces, Merlin -por
encargo de los caballeros- busca un digno suce-
sor. Aqui es donde hace su aparicién Excalibur,
la espada clavada en una piedra. Quien fuera
capaz de desenvainarla, seriarey. Solo Arturo lo
logréy asi se convirtio enrey, un rey capaz de
reunir a diversos reinos que acabaria casandose
con unamujer llamada Ginebra.

Mito o realidad, lo cierto es que en €l afio 1120,
en lasruinas de la abadia de Gloucester, al oeste
de Inglaterra, se encontraron las tumbas de
ambos. A pesar deello, insistimos, larealidad y
laficcion se mezclan en los relatos medievales
gue convirtieron al rey Arturo en un personagje
definitivo de la caballeria que sabriade lareali-
dad del Santo Grial, la"reliquia’ que, segin
diversas fuentes, fue custodiada por catarosy
templarios en las mismas fechas en las cuales
aquellos poemas se hicieron popul ares.

¢Bebieron aguellos trovadores de fuentes ocultas
en poder de los miembros de estas érdenes?
¢Reflgjaron bajo el aspecto de mitos el significa-



do, laubicacion y todos los detalles sobre €l
Grial? Lamesaredonda Si por algo es conocida
lamistéricavidadel rey Arturo -Artus- es por
haber fundado la Mesa Redonda, a medida mal
expresada como "tablaredonda’, fruto de una
mala traduccion del vocablo inglés table, que
significamesa.

Lainstitucion fue fundada para reunir auna
fabul osa corte de héroes, establ eciéndose entre
ellos relaciones de perfectaigualdad. Por conse-
jo de Merlin, Arturo erige laMesa Redonda con
doce asientos simbolizando a Cosmos. De la
lectura subterranea de los libros de hazaias
arturicas del ciclo breton se deduce una profunda
simbologia: "L os doce asientos, ademas de la
trasmigracion del alma através de las doce eras
cosmicas o ciclos del gran zodiaco, representan
las doce pruebas iniciéticas del hombre antes de
laconquista del yo superior”, asegura el escritor
Carmelo Rios.

En el centro de lamesa se reservo un lugar para
el Santo Grial, y aladerechadel rey Arturo
quedo unasilla vacante reservada parael Megor
Caballero del Mundo. Si alguien que no fuera
digno de é osara en sentarse alli, moririaipso
facto. Y he aqui que una noche de Pentecostés el
circulo delaMesa Redonda se cerrd. En ellase
senté Galahad, hijo de Lancelot, hijo asu vez
del rey Bany considerado el mejor caballero de
Arturo, quien -tras superar una serie de pruebas
iniciéticas que simbolizan la busqueda del
hombre hacia su propia esencia- accede, en otro
plano delaredlidad, a Castillo Venturoso, la

morada del Santo Grial, cuyavision ignora ante
la presencia de unajoven de turbadora belleza
gue se asemejaalamujer de Arturo, Ginebra.

Y asi, el hombre que estaba destinado a conocer
el Santo Gria se vuelveindigno y queda despo-
seido de sus dotes de caballero. No es de extra-
fiar que el mito, surgido tras los tiempos de los
cataros, metaforice e castigo al faltar alapureza
gue buscaban los miembros de la orden, pureza
gue se convertiaen el camino en busca del
desprendimiento de la naturaleza maligna del
hombre.

Curiosamente, aquellos hombres puros podrian
haber sido custodios del Santo Grial e
inspiradores de los mitos artdricos. Sin embargo,
el caballero Lancelot searrepintid y tuvo la
oportunidad de contemplar, en lalgania, €
Santo Grial. No obstante, tanto é, como su hijo,
son descendientes directos del hombre que
segun latradicion trajo a Europa el Santo Grial,
José de Arimatea. ¢Tendra esta alusion mitica
algo que ver con lo aventurado por algunos
audaces estudiosos que aseguran gue un lingje
real y divino se perpetud en Europa? Ese lingje
procedia del mismo JesUs, quien no habria
muerto en lacruz.

Laposibilidad de que estas creencias estuvieran
basadas en documentos ocultos y custodiados
por las ordenes medievales ha sido defendida
por muchos. ¢Son los mitos artdricos una
simbolizacién de tales conocimientos? La odisea
de Parsifal A comienzos del siglo Xl los poetas



franceses Chretien de Troyesy Robert de Boron
primero, y especialmente el aleman Wolfram
von Eschenbach después, dieron a conocer la
odisea de Parsifal, que completaba los mitos
artdricos iniciados un siglo antes por Godofredo
de Monmouth, autor de Historia de los reyes de
Britania.

Parsifal, que habitaba en un bosgue, vio pasar a
varios caballeros. Para él, eran angelesy, desde
entonces, luchd por unirse ala Mesa Redonda.
Finalmente lo consiguié e inicid su odisea
caballerescaeiniciaticaen buscadel Grial, que
le hizo llegar a castillo del rey Pescador, en
donde avista a una doncella portando € Santo
Grid.

Al igual que sus predecesores, no superalas
pruebas y vaga errante por €l mundo hasta que
accede alamoradagridlica, el Castillo Venturo-
s0. Observa el Santo Gria y fallece... Y esque
segun latradicion, el iniciado debe "morir” para
acceder a un mundo superior. Pero solo un
caballero tuvo el honor de poseer € Gria en sus
manos. Fue el citado hijo de Lancelot, Galahad,
quien se sentd en lasillavaciaaladiestradel
rey Arturo sin morir en €l acto. Logré extraer la
espada Excalibur y se convirtié asi en el Mgjor
Caballero del Mundo, en el conocedor y posee-
dor de los secretos del Grial. Curiosamente, y al
igual que los templarios, Galahad vestia con una
tunica blanca estampada por unacruz rojay
pertenecia ala Santa Orden del Sumo

M el quisedec.

L os doce caballeros celebraron una ceremonia
cosmicaen lacual € Santo Grial dio alos
presentes |0 que ansiaban, como si de una fuente
de mana se tratara... Detengamonos aquii.

Y lo hacemos porque una de las acepciones
etimol ogicas que el poeta Eschenbach utiliza
paradesignar al Grial puede traducirse por
"piedraque vino de las estrellas’. Sin embargo,
el Santo Gria es, segun latradicion, un cuenco,
pero tal y como demostraron Johannesy Peter
Fiebag en el nimero 117 de MAS ALLA "d
Santo Gria dela Edad Media debio de ser la
misma maguina de mané descrita por losisraeli-
tasenlaCabala".

Y es que las descripciones de |os autores que
popularizaron los relatos arturicos describen a
mitico "cuenco” como algo similar a una maqui-
na capaz de producir alimentos llegada de las
estrellas. "Wolfran von Eschenbacg dice que
hubo una vez unatropa que regreso alas atas
estrellasy... quetrgieron el Gria alatierra
antes de regresar a su hogar. La méaquina del
manay el gria bien podriatener un origen
extraterrestre”.

Ahi es nada, pero lo cierto esque si el mitico
objeto tenia una naturaleza tan prodigiosay
Ileg6 a estar en poder de algunas 6rdenes medie-
vales, e celo que del mismo guardaron éstas
estariamés que justificado y -sblo paralos
iniciados- cifrarian los datos en aquell os textos
artdricos que miembros de estas " sociedades
ocultas" habrian inspirado a personas tan poco



sospechosas de poseer dotes de hombre culto
como Wolfram de Eschenbach, que ni sabia leer
ni escribir. Simbol 6gicamente hablando, solo e
rey Arturo, en su vueltaa mundo, puede ofrecer
|as respuestas.

Seguin laleyenda, ya moribundo, una nave
misteriosale transport6 alaméagicaislade
Avalén en donde tres reinas velan su suefio. ..
hasta que regrese.

EnLVX FL

VENERATOR



